
ทัศนศิลป คืออะไร



• ทัศนศิลปคืออะไร
ทัศนะ = ตา,การมองเห็น 
ศิลป  = ศิลปะ 
ทัศนศิลป คือ งานศิลปะทุกแขนงที่รับรูถึงความงามดวยตาหรือ

การมองเห็น 

• ทัศนศิลปคืออะไร
เรียกอีกชื่อหน่ึงวา “วิจิตรศิลป” (Fine Arts) คือ ภาพวาด ภาพจิตรกรรม

ฝาผนัง งานปน หรืองานแกะสลักตางๆ ที่สรางสรรคข้ึนจากฝมือมนุษยที่ผาน
การฝกฝนจนเชี่ยวชาญเพื่อใหเกิด ความงาม ความสุนทรียตอผูพบเห็น ศิลปะ
จึงเกิดข้ึนเน่ืองจากเรานิยมยินดีที่จะเขาใกลสิ่งสวยงาม หรือแมแตของสิ่ง
เดียวกันหลายๆ ช้ิน เราก็มักจะเลือกอันที่สวยงามที่สุดมาเปนเจาของผลงานที่
สรางสรรคน้ันจะข้ึนอยูกับตัวศิลปนเอง ไมไดทําเพื่อใคร หรือมีใครมาใหโจทยที่
จะตองทําตาม ศิลปนจะมีอิสระทางความคิดสูง และสามารถใสตัวตนและ
ความรูสึกลงไปในผลงานไดอยางเต็มที่ เพื่อที่จะสื่อสารอารมณ และบอกเลา
ความรูสึกออกมาเปน”ภาษาภาพ” ใหคนไดมองและรับรูผานทางตา



ประเภทของทัศนศิลป
มผูีนยิามไวมากมายหลายความหมายของศลิปะดวยกัน  เชน  การเลยีนแบบ

ธรรมชาต ิ การแสดงออกเกี่ยวกับความศรัทธาความเช่ือถือของแตละสมัย  ส่ือตดิตอ
ระหวางกันแบบหนึ่ง  ภาษาหนึ่ง  การแสดงออกทางบุคลกิภาพเดน ๆ ของศลิปน  การ
ถายทอดความรูสกึหรือแสดงความรูสกึเปนรูปทรง  การแสดงออกทางความงาม  การ
แสดงออกทางความเช่ือม  ความชํานาญ  ในการเรยีงประสบการณและถายทอดตาม
จนิตนาการใหเปนวัตถุที่มสุีนทรยีภาพ  การรับรูทางการเรยีน

สรุปแลวศลิปะคือสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้นมาใหมคีวามสวยงามละเอยีดออน  
จากการถายทอดเอาธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอมรอบตัวนํามาประกอบจินตนาการ และ
ความคดิสรางสรรคโดยการเลือกวัสดุและเทคนคิที่เหมาะสมจัดเปนรูปทรงใหม  ทํา
ใหผลงานนัน้มคีวามสวยงาม  เปนที่นาประทับใจแกผูพบเห็นกอใหเกดิความรูสกึ
สะเทือนอารมณหรือความพงึพอใจ  เพลดิเพลนิ  ซึ่งเปนความละเอยีดออนดงีามที่
เรยีกวาสุนทรยีภาพ

ศลิปะไมใชธรรมชาต ิ ธรรมชาต ิ หมายถงึ  สิ่งที่เกดิขึ้นเองโดยทีม่นุษยไมไดมี
สวนปรุงแตงใหผดิไปจากเดมิ  เชน  ภูเขา  ตนไม  ลําธาร  ศลิปะจะตองเกดิจากฝมือ
มนุษยกับความคดิของมนุษยเทานัน้และสัตวก็ไมสามารถสรางงานศลิปะไดเชนกัน



ประเภทของศิลปะ

แบงออกเปนประเภทใหญ ๆ คือ

1. วิจิตรศิลป  Fine  Art  แบงออกเปนสาขา  ดังน้ี

- จิตรกรรม  Painting
- ประติมากรรม  Sculpture

- ภาพพิมพและส่ือประสม  Printing  &  Mix media

- สถาปตยกรรม  Architecture

- วรรณกรรม  Literature

- นาฏศิลปและดุริยางคศิลป   Music  &  Drama

- การถายภาพ และ การสรางภาพยนตร 

Photography and Filmmaking



2. ประยุกตศิลป  Applied  Art  แบงออกเปน  4  สาขา  ดังนี้

- พาณิชยศิลป  Commercial  Art

- มัณฑนศิลป  Decorative  Art

- อุตสาหกรรมศิลป  Industrial  Art

- หัตถกรรม  Handicraft



วจิติรศลิป  เปนงานศลิปะท่ีมุงเนนความงามเปนหลัก  สรางขึ้นมาเพื่อตอบ 

สนองความตองการของมนุษยทางดานจติในและอารมณมากวาประโยชนดานอ่ืน ๆ

จติรกรรม(Painting)

คือ  การสรางผลงานศลิปะ  โดยการวาด  ขดี  เขยีน  แตม  ถู  ระบาย  สลัด  พน  

ลงบนพืน้ระนาบเกิดเปนภาพ  ลักษณะงานจะเปนแบบ  2  มติ ิ ผูทีทํ่างานดานนี้เรยีกวา  

จติรกร  ผลงานดานจติรกรรมแบงออกไดหลายประเภทตามลักษณะตาง ๆ ดังนี้

1.     แยกตามวัสดุและเทคนคิที่ใช  เชน  จติรกรรมสเีทยีน  จติรกรรมสนี้ํา  จติรกรรมสี

น้ํามัน  จติรกรรมสฝุีน  จติรกรรมสอีะครลิคิ  จติรกรรมสโีปสเตอร  จติรกรรมสื่อผสม

2.     แยกตามเรือ่งราวของภาพ  เชน  จติรกรรมหุนนิ่ง  จติรกรรมภาพคนเต็มตัว  

จติรกรรมภาพคนครึ่งตัว  จติรกรรมภาพสัตว  จติรกรรมภาพทวิทัศน  จติรกรรมทะเล  

จติรกรรมสิ่งกอสราง

3.     แยกตามตําแหนงทีตั่ง้  เชน  จติรกรรมฝาผนัง  จติรกรรมบนภาชนะ  จติรกรรมบน

ถนนนอกจากนี้ยังมช่ืีอเรยีกแปลก ๆ ปลกียอยตามความนยิมและความเหมาะสมของแตละ

สมัยอีกดวย
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ปาโบล ปกัสโซ (92)

Guernica by Pablo Picasso





ถวัลย ดัชนี (75 ป-ปจจุบันเสยีชีวติแลว)

เปนจติรกร ชางเขียนรูป แหงดอยสูงเชียงราย 

ศิลปนแหงชาต ิสาขาทัศนศิลป เม่ือพ.ศ. 2544







ศาสตราจารยเกยีรตคุิณประหยัด พงษดํา 

ศิลปนแหงชาต ิสาขาทัศนศิลป พ.ศ. 2541

(ปจจุบันเสยีชีวติแลว)

ศาสตราจารยชลดู น่ิมเสมอ ศลิปนแหงชาต ิ

สาขาทัศนศิลป(ประตมิากรรม) ป พ.ศ.2541 

(ปจจุบันเสยีชีวติแลว)



อ.เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน 















ประตมิากรรม(Sculpture)

คือ  ผลงานศลิปะที่ใชวัสดุตาง ๆ มาสรางขึ้นในลักษณะ  3  มิต ิกนิเนือ้ทีใ่นอากาศ โดยการใชวสัดุ

ชนดิตาง ๆ  วสัดทุีใ่ชสรางสรรคงานประตมิากรรม จะเปนตัวกําหนดโดยการปน  แกะ  หลอ  

เชื่อม  ผูสรางงานเราเรยีกวา  ประตมิากร

            ประตมิากรรม  หมายถงึ  ผลงานที่สรางขึ้นมาเพื่อประโยชนทางพุทธศาสนา  เชน  

พระพุทธรปู  เทวรปู

วธิกีารสรางผลงาน ความงามของงานประตมิากรรม  เกดิจากการแสงและเงาทีเ่กดิขึ้นในผลงาน

การสรางงานประตมิากรรมทําได 4 วธิ ี คือ

        1. การปน (Casting) เปนการสรางรปูทรง 3 มิต ิจากวสัดุ ทเีหนยีว ออนตัว และยดึจับตัว 

กันไดด ี วสัดทุี่นยิมนํามาใชปน ไดแก  ดนิเหนยีว  ดนิน้ํามัน ปูน  แปง ขี้ผึ้งกระดาษ หรือ ขี้เลื่อย

ผสมกาว  เปนตน

        2. การแกะสลัก (Carving)  เปนการสรางรูปทรง 3 มิต ิจากวัสดทุี่ แข็ง  เปราะ โดยอาศัย

เครื่องมือ วัสดุทีน่ยิมนํามาแกะ ไดแก  ไม  หนิ  กระจก  แกว  ปูนปลาสเตอร  เปนตน

        3. การหลอ (Molding) เปนการสรางรูปทรง 3 มิต ิจากวัสดทุี่หลอมตัวไดและกลับแข็งตัวได   

โดยอาศัยแมพมิพ  ซึ่งสามารถทําใหเกดิผลงานทีเ่หมือนกันทุกประการตัง้แต  2 ชิ้นขึ้นไป วสัดทุี่

นยิมนํามาใชหลอ ไดแก โลหะ  ปนู  แปง  แกว  ขี้ผึ้ง  ดนิ เรซิ่น พลาสตกิ ฯลฯ           



4. การประกอบขึ้นรูป (Construction)  เปนการสรางรูปทรง 3 มิต ิโดยนําวัสดตุาง ๆ มา 

ประกอบเขาดวยกัน และยดึตดิกันดวยวัสดตุางๆ ประตมิากรรม  แบงออกเปน  3  ประเภทใหญๆ  

ดังนี้

4.1.แบบนูนต่าํ  (Bas  relief)  ผลงานทีส่ามารถมองเหน็  ไดเพยีงดานหนาดานเดยีว  เชน  

เหรยีญบาท  พระเครื่องหอยคอ

4.2.แบบนูนสูง  (High  relief)  ผลงานทีส่ามารถมองเหน็  2  ดาน  คือ  ดานหนาและ

ดานขาง  มีลักษณะนูนขึ้นมาจากพืน้หลงัมาก  เชน  หนาพระประดับผนงั  รปูปนที่ฐานอนสุาวรยี

ประชาธปิไตย

4.3.แบบลอยตัว  (round  relief)  ผลงานทีส่ามารถมองเห็นไดรอบดานมีฐานตัง้รูป  เชน  

พระบรมรูปทรงมารัชกาลที่  5  อนสุาวรยีสามกษัตรยิเชยีงใหม



Henry Moore, Hill Arches



Alexander Calder











เขมรัตน กองสุข



เขียน ยิ้มศิริ   พ.ศ. 2468-2516
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ศาสตราจารยชลดู น่ิมเสมอ ศลิปนแหงชาต ิ

สาขาทัศนศิลป(ประตมิากรรม) ป พ.ศ.2541 

วัย 86 ป (ปจจุบันเสยีชีวติแลว)









ศลิปะภาพพมิพ   (  PRINTMAKING  )

 ศลิปะภาพพมิพ หมายถงึ   การถายทอดรูปแบบจากแมพมิพออกมาเปน
ผลงานที่มลัีกษณะเหมือนกันกบัแมพมิพทุกประการ  และไดภาพที่เหมือนกันมี
จํานวนตัง้แต  2  ชิ้นขึ้นไป    การพมิพภาพเปนงานที่พัฒนาตอเนื่องมาจากการ
วาดภาพ  ซึ่งการวาดภาพไมสามารถสรางผลงาน  2   ชิ้น    ที่มลัีกษณะ
เหมือนกันทุกประการได     จงึมกีารพัฒนาการพมิพขึ้นมาชาตจินี   ถือวาเปนชาติ
แรกที่นาํเอาวธิกีารพมิพมาใชอยางแพรหลายมานานนับพันป   จากนั้นจงึได
แพรหลายออกไปในภมูภิาคตางๆของโลก  ชนชาตทิางตะวันตกไดพัฒนาการพมิพ
ภาพ ขึ้นมาอยางมากมาย  มกีารนาํเอาเครื่องจกัรกลตางๆเขามาใชในการพมิพ  
ทําใหการพมิพมกีารพัฒนาไปอยางรวดเร็วในปจจุบัน

ศลิปะภาพพมิพ มอีงคประกอบที่สําคัญดังนี้

1.  แมพมิพ  เปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในการพมิพ

2.  วัสดุที่ใชพมิพลงไป

3.  สทีีใ่ชในการพมิพ

4.  ผูพมิพ(printer)



แบงตามประเภทของแมพิมพ  ได  4  ประเภท  คือ

4.1 แมพิมพผวินูน (Relief Process) เปนการพมิพโดยใหสีติดอยูบนผวิหนาที่ทําใหนูนขึ้นมาของแมพมิพ 

ภาพที่ไดเกดิจากสีที่ตดิอยูในสวนบนนัน้ แมพมิพนูนเปนแมพมิพที่ทําขึ้นมาเปนประเภทแรก ภาพพมิพชนดินี้

ไดแก  ภาพพมิพแกะไม( WOOD-CUT )  ภาพพมิพแกะยาง( LINO-CUT )  ตรายาง( RUBBER  STAMP ) ภาพ

พมิพจากเศษวัสดุ

4.2 แมพิมพรองลกึ (Intaglio Process) เปนการพมิพโดยใหสีอยูในรองที่ทําใหลกึลงไปของแมพมิพโดยใช

แผนโลหะทําเปนแมพมิพ (แผนโลหะที่นิยมใชคือแผนทองแดง) และทําใหลึกลงไปโดยใชน้ํากรดกัด ซึ่งเรยีกวา  

ETCHING   แมพมิพรองลึกนี้พฒันาขึ้นโดย ชาวตะวันตก  สามารถพมิพงานที่มคีวาม  ละเอยีด  คมชัดสูง  

สมัยกอนใชในการพมิพ หนังสือ พระคัมภรี  แผนที่  เอกสารตางๆ  แสตมป  ธนบัตร  ปจจุบันใชในการพมิพ

งานที่เปนศลิปะและธนบัตร

4.3 แมพิมพพ้ืนราบ (Planographic Process) เปนการพมิพโดยใหสีตดิอยูบนผวิหนา ที่ราบเรยีบของ

แมพมิพ โดยไมตองขุดหรือแกะพืน้ผวิลงไป แตใชสารเคมีเขาชวย  ภาพพมิพ ชนดินี้ไดแก ภาพพมิพหิน

(LITHOGRAPH)  การพมิพออฟเซท (OFFSET)  ภาพพมิพกระดาษ (PAPER-CUT)  ภาพพมิพครัง้เดยีว

MONOPRINT)

4.4 แมพิมพฉลุ  (STENCIL PROCESS) เปนการพมิพโดยใหสีผานทะลุชองของแมพมิพลงไปสูผลงานที่อยู

ดานหลัง  เปนการพมิพชนดิเดียวที่ไดรูปที่มดีานเดียวกันกับแมพมิพ ไมกลับซายเปนขวา ภาพพมิพชนดินี้

ไดแก  ภาพพมิพฉลุลาย(STENCIL)  ภาพพมิพตะแกรงไหม (SILK SCREEN)



แมพมิพผวินูน (Relief Process)

เปนกระบวนการทําภาพพมิพที่สรางแมพมิพโดยการแกะใหเปนรองลกึเขาไป และใชผวิบนของ

สวนนูนเปนที่สรางใหเกดิรูป ในการพมิพตองใชลูกกลิ้ง ที่กลิ้งหมกึแลวมากลิ้งผานไปบนแมพมิพ 

หมกึพมิพจากลูกกลิ้งจะตดิเฉพาะผวิบนของสวนนูนเทานั้น สวนที่ลกึลงไปจะไมตดิหมึก แลวใช

กระดาษทาบปดลงไปบนแมพมิพ และกดอัดดวยเครื่องมือ หรือแทนพมิพ หมกึก็ตดิกระดาษเกดิ

เปนรูปขึ้นมา เทคนคิที่รวมอยูภายใตกระบวนการนี้ เชน Wood Engraving, Wood-Cut, Lion-Cut

เปนตน



เครื่องมือแกะไม



Katsushika Hokusai



ศาสตราจารยเกียรติคุณประหยัด พงษดํา 

ศิลปนแหงชาติ สาขาทัศนศิลป พ.ศ. 2541
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แมพมิพรองลกึ (Intaglio Process)

เปนกระบวนการทําภาพพมิพที่ใชหลักการตรงกันขามกับ Relief Process คือแมพมิพม ีความนูน

และรองลกึเชนเดียวกัน แตสวนที่สรางใหเกดิเปนรูป คือสวนที่เปนรองลกึของแมพมิพ ในการพมิพ

ตองอุดหมกึลงไปในรองลึก และเช็ดผวิบนใหสะอาด แลวจงึเอากระดาษปดทับบนแมพิมพ การ

พมิพตองอาศัยแทนพมิพที่มแีรงกดสูงเพื่อเอากระดาษใหไปดูดซับหมกึขึ้นมาได เทคนิคที่รวมกันอยู

ภายใตกระบวนการนี้เชน Etching, Aquatint, Dry point, Mezzotint เปนตน





แมพมิพพื้นราบ (Planographic Process)

เปนกระบวนการทําภาพพมิพที่ตัวแมพมิพมผิีวเรียบแบน แตหลักของการพมิพอาศัยกฏเกณฑ

แหงความไมเขากันระหวางน้ํากับน้ํามัน แมพมิพจะเปนหินที่มีเนือ้ละเอยีดมาก และมผีวิแบนเรียบ 

รูปที่ตองการจะเกดิจากการขีด เขียนหรือวาดระบายดวยไข ในการพิมพกอนที่จะใชหมกึพมิพตอง

ใชน้ําหลอเลี้ยงผวิของแมพมิพใหชุมชืน้ เมื่อกลิ้งหมกึพมิพซ่ึงเปนไขผานไปบนแมพมิพ หมกึพมิพที่

เปนไขจะติดบนรูปที่วาดดวยไขเทานัน้ จะไมตดิบนผิวหนิสวนที่มนี้ําหลอเลี้ยงอยู แลวจึงนําเอา

กระดาษมาปดทับบนแมพมิพรดีกดใหหมกึตดิกระดาษ เกดิเปนรูปภาพที่ตองการได





แมพมิพฉลุ  (STENCIL PROCESS) แมพมิพตะแกรงไหม (Serigraphy) Silk-screen

เปนกระบวนการทําภาพพมิพที่พัฒนามาจากวธิกีาร Stencil ซึ่งเปนวิธสีราง รูปซ้ําๆ เหมือนๆกันได

หลายรูป โดยการเจาะกระดาษ หรือวัสดุอื่นใหเปนรูปแลวพน หรืออาบสใีหผานชองวางลงไปติด

เปนรูปที่ตองการ สําหรับ Silk-screen แมพมิพจะเปนตะแกรงที่ละเอียดมาก ตะแกรงนี้จะชวยยดึ

ทัง้สวนที่เปนชองวาง และสวนที่ทึบตันใหติดเปนแผนระนาบเดยีวกัน วธิกีารนี้ชวยใหการสราง

แมพมิพมคีวามละเอยีด ประณตี และเมื่อพมิพออกมารูปจะมคีวามคมชัดกวา รวมทัง้พมิพซํ้าๆได

ปรมิาณมากกวา ในการพมิพจะใชยางที่มหีนาตัด เรียบคมปาดหมกึผานชองวางใหลงไปติดบน

แผนกระดาษ เกดิเปนรูปที่ตองการได





Andy Warhol









สื่อผสม หรือ สื่อใหม (New Media)

จะเปนสาขาวชิาทีค่อนขางหนักไปทางใชความคดิเพื่อสื่อสาร แนวความคดิ (Conceptual art) ของ

ศลิปนใหออกมาเปนภาพ หรือ การแสดง อาจเปนไดทัง้ภาพนิง่ (Photo art) หรือ ภาพเคลือ่นไหว 

(VDO art) และการแสดง (Performance) หรือแมกระทัง้สรางขึ้นมาเองจากคอมพวิเตอร (Digital 

art /animation) ภาพและการแสดงทีอ่อกมาบางครัง้อาจไมสวยงามเหมือนทั่วๆไป แตจะสามารถ

สะเทือนอารมณ และทําใหผูชมตระหนักและเขาใจถงึสิ่งที่ศลิปนพยายามสือ่สารออกมาได



ประยุกตศิลป  คือ  ผลงานศลิปะทีส่รางขึ้นมาเพื่อตอบสนองความตองการและสนองความ      

จําเปนดานประโยชนใชสอยเปนอันดบัแรก  โดยเนนความงามเปนอันดับรอง  แบงเปน  4  สาขา  

ดังนี้

พาณชิยศิลป  Commercial  Art  หมายถงึ  งาน ศลิปตาง ๆ ทีน่ํามาดดัแปลงใชสําหรับ

กระบวนการในทุกวถิทีางเพื่อชักจูงใหผูชมเกดิความ คลอยตามหรือสนใจในสนิคาหรือผลงานที่

นํามาเพ่ือการจําหนายหรือแลกเปลีย่น ตาง ๆ หรือแมกระทั่งในการพยายามตกแตงทําใหสนิคา

เหลานัน้มีความสวยงามนาซือ้ไป บรโิภคไดแก  การออกแบบเครื่องหมายการคา การออกแบบ

สิ่งพมิพ  การออกแบบโฆษณา  การออกแบบฉลากสนิคา การออกแบบจัดแสดงสนิคา  ฯลฯ ผู

สรางสรรคงาน เรยีนกวา นักออกแบบ (Designer)

มัณฑนศิลป  Decorative  Art  หมายถงึ  งานศลิปะที่เกี่ยวของกับการออกแบบหรือการ

จัดบรเิวณบาน  อาคาร  รานคา  ตาง ๆ  ใหสวยงาม  เปนงานศลิปะทีเ่กี่ยวของกับการออกแบบ

เพื่อการตกแตง สิง่ตาง ๆ ใหเกดิความสวยงามและเหมาะสมกับประโยชนใชสอยมากขึ้น  ไดแก 

การจัดตกแตงภายในบาน อาคาร สถานที่ตาง ๆ   การตกแตงภายนอก  การจัดสวน  การจัด

นทิรรศการ  การจัดบอรด ปายนเิทศ    การจัดแสดงสนิคา  การแตงกาย  การแตงหนา การ

ตกแตงรานคา เปนตน  ผูสรางสรรคงาน เรยีนวา  มัณฑนากร (Decorator)



อุตสาหกรรมศิลป  Industrial  Art  เปนผลงานทีน่ําเอาศลิปะไปชวยออกแบบเพ่ือใหเกดิ

ความเหมาะสมกับหนาที่ใชสอยใหดูสวยงามนาบรโิภค  โดยทําการผลติออกมาจํานวนมาก  ตองใช

เครื่องจักรกลและระบบการทํางานของโรงงานเขามาชวยเพ่ือลดตนทุน  และทําใหผลงานมรีูปแบบ

รวมทัง้คุณภาพคงที่สมํ่าเสมอ เปนงานศลิปะที่เกี่ยวของกับการออกแบบเพื่อการผลติ ผลติภัณฑ 

(Product)สิ่งของเครื่องใชตาง ๆ ใหสวยงามและเหมาะสมกับประโยชนใชสอยมากขึ้นดวยวธิกีารใน

ระบบอุตสาหกรรม ซึ่งมีการทํางานเปนระบบ   เปนขัน้ตอนมีมาตรฐาน   มีการใชเครื่องจักรกลเขา

ชวย ทําใหตนทุนต่าํ   ผลติภัณฑตาง ๆไดแก   เครื่องยนต    เครื่องจักรกล    เครื่องใชไฟฟา     

เครื่องอเิลคโทรนคิ  เฟอรนเิจอร    สุขภัณฑ   ครุภัณฑ    เสือ้ผา    เครื่องประดบั  เครื่องแตงกาย 

เครื่องอุปโภค บรโิภคตาง ๆ  ตลอดจนถงึภาชนะบรรจุผลติภัณฑตาง ๆ ดวย ผูสรางสรรคงาน 

เรยีกวา นักออกแบบ (Designer)

หัตถกรรม  Handicraft   หมายถงึ  ผลงานที่จัดทําขึ้นมาโดยไมไดอาศัยเครื่องจักรกลมา

ชวยหรืออาจนํามาใชเพยีงบางสวนของขัน้ตอนการทํางาน  เปนผลงานทีมุ่งเนนประโยชนใชสอยใน

ชวีติประจําวัน  และใชวัสดทุี่หาไดงายในทองถิ่นนัน้ ๆ มักเปนรูปแบบทีท่าํกันมาชานาน  มีลักษณะ

เปนงานฝมือในครวัเรือน  หรือเรยีกวาศลิปะพืน้บาน  Folk  Art  ผลงานเหลานี้มีเสนหอยูที่เปนงาน

ที่ทําดวยมือ  Handmade  ผลติออกมา  แตละชิ้นมีความแตกตางกันไป  คุณภาพไมสมํ่าเสมอ  เชน  

รมบอสราง  งานเครื่องปนดนิเผา  งานจักสาน  การทาํเครื่องเงนิ





Allan McCollum - Collection of Forty Plaster Surrogates



Annette Messager
 My Vows















Brancusi











• คู่สี ตรง ข้าม และผลทางสายตา



• คู่สี ตรง ข้าม และผลทางสายตา



• คู่สี ตรง ข้าม และผลทางสายตา



แม่สวีตัถุ



แม่สแีสง



สคู่ีตรงขา้ม









Dave Black's



Dave Black's



Dave Black's
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